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Introduccion

PHP es uno de los lenguajes de programacion web mas usados en la actualidad, que combina
su codigo con HTML5, como Visual o Java en sus aplicaciones web, implementando aplicaciones
dindmicas de manera profesional. Entre sus caracteristicas mas relevantes, podemos afirmar que se
trata de un lenguaje multiplataforma que puede ser ejecutado en cualquier tipo de dispositivo con
suficiente capacidad para conectarse a cualquier base de datos; ademas, posee una buena fuente de
documentacion en su sitio web oficial. Asimismo, es considerado como un software libre, ya que puede
ser usado en cualquier ambito. Muchas compaiiias han optado por el uso de PHP por su versatilidad
y su facil uso, como Yahoo INC, Wikipedia.org, Facebook.com, Sourceforge.org, Flickr.com, Joomla
Wordpress, Drupal, Moodle, etc.

El libro esta dividido en nueve capitulos. En el capitulo uno se hace un reconocimiento de las etiquetas
HTML5, ya que cuando PHP implementa sus aplicaciones se integra al HTML, y este a su vez al CSS3.
Cabe mencionar que a partir del capitulo tres se presentan casos desarrollados que incluyen ambas
tecnologias. En el capitulo dos se expone una introduccion al lenguaje de programacién PHP y se explica
la instalacidon de las aplicaciones necesarias para poder desarrollar otras con PHP desde un servidor
Apache. En el capitulo tres se analiza el lenguaje PHP, como la declaracién de variables, constantes y,
principalmente, la integracién entre PHP y HTMLS5. Asimismo, se presentan casos desarrollados paso
a paso. En el capitulo cuatro se reconocen todas las estructuras condicionales que maneja PHP, como
el if simple, doble, doblemente enlazado; y condicionales multiples, como el manejo del switch. En el
capitulo cinco se utilizan las estructuras repetitivas de PHP, las cuales permiten crear aplicaciones de
manera dinamica, proponiendo casos desarrollados que usen for y while. En el capitulo seis se hace
referencia a las funciones en PHP, pues resulta importante implementar aplicaciones con programacion
modular usando las principales funciones que presenta PHP, como funciones de cadenas, fechas,
etc. En el capitulo siete se trata el tema de los arreglos y la diferencia que presentan estos con los
lenguajes tradicionales, integrando a la vez el tema de funciones. En el capitulo ocho se desarrolla el
tema de archivos para implementar aplicaciones que manejen informacidon permanente, para lo cual
se manejard nuevas funciones en el manejo de los archivos desde PHP. Finalmente, en el capitulo
nueve se desarrolla el tema de sesiones, que permitird crear aplicaciones web que sean capaces de
fusionar las funciones y arreglos en una misma aplicacién.






Introduccion al HTML5







CAP. 1: INTRODUCCION AL HTML5 17

PHP es considerado como un lenguaje de programacion de cédigo abierto, es muy usado por los
desarrolladores de paginas web, también llamados webmaster. Asi como PHP, existen muchos
lenguajes que permiten implementar aplicaciones web, como Visual Studio con su ASP, o Java con sus
Java Servlets y JavaServer Pages (JSP). Desde aqui se desprende el término cédigo abierto, sobre el cual
también se expondra en este capitulo, ya que resulta importante diferenciar los tipos de software que
hay en el mercado, y cual de ellos implementa PHP. El comiUn denominador entre todos los lenguajes
mencionados es la integracion de su lenguaje con las etiquetas HTML; en nuestro caso, lo realizaremos
usando la tecnologia propuesta por HTML5, para ello mencionaremos en este libro las principales
etiquetas y su trabajo embebido con PHP.

Una de las ventajas del desarrollo de aplicaciones con PHP es que resulta muy sencillo de entender su
sintaxis, pues solo se requiere tener alguna experiencia en cualquier lenguaje de programacién y un
tiempo para leer la sintaxis propia de PHP; y todo ello se puede encontrar en Internet, tanto en espafiol
(http://www.php.net/manual/es/) como en inglés (http://www.php.net/manual/en/).

También debemos considerar la importancia que tiene el lenguaje HTML5 en la elaboracion de
aplicaciones web con PHP, pues resulta de vital importancia su integracion, por tal motivo hemos
preparado en este capitulo un resumen de las principales etiquetas HTML5 con casos desarrollados, lo
cual nos servird para realizar aplicaciones web con PHP de forma profesional.

Hoy en dia se ha vuelto muy importante la interaccion entre el usuario y las aplicaciones web;
practicamente se ha vuelto una necesidad el uso de las aplicaciones, pero cada vez con menos
asistencia o capacitacion; es decir, el usuario deberd usar su sentido comun para poder interactuar de
la mejor manera posible frente a las aplicaciones web, ya que estas no solo estan en las computadoras
personales sino también en dispositivos moviles, como celulares o tabletas; o mas cerca aun, con los
dispositivos de uso doméstico, como son los aparatos electrénicos, por ejemplo, la television smart o
el juego de consola PlayStation. Es asi como PHP se convierte en una herramienta importante para la
implementacion de aplicaciones web.

EE; DEFINICIONES BASICAS m

Antes de comenzar con el desarrollo de aplicaciones con PHP debemos tener en cuenta algunos
conceptos basicos que seran de vital importancia para nuestro desempenio en el uso del lenguaje PHP.

El concepto varia dependiendo del entorno donde nos encontremos, pero veamos la definicién
expuesta en IEEE Software Engineering Standard: Glossary of Software Engineering Terminology.
IEEE Computer Society Press, 1993: «Es el conjunto de los programas de cdmputo, procedimientos,
reglas, documentacién y datos asociados, que forman parte de las operaciones de un sistema de
computacion».

O también podriamos decir que el software es un: «Conjunto de programas, instrucciones y reglas
informaticas que permiten ejecutar distintas tareas en una computadora», segun la Real Academia
Espafiola (RAE).

Finalmente, podriamos decir que el concepto de software abarca a todas las aplicaciones informaticas
gue tienen un objetivo claro y especifico, como lo es PHP, que es considerado como software libre.
Este concepto lo veremos en el siguiente tema. Veamos algunas imagenes de los programas mas
conocidos:
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Fuente: <http.//windows.microsoft.com/> Fuente: <http.//www.linux.org/>

P

Fuente: <http://www.apache.org/> Fuente: <http.//www.php.net/>

1.1.2 Software libre

Hoy en dia es muy usado el término software libre y su concepto resulta algo predecible, pues el
término «libre» indica que se le otorga a los usuarios toda la libertad sobre el software. Se podria
decir que el software se puede adecuar a una determinada situacién; si no cumple con esta premisa,
entonces no es considerado software libre. Asi, podriamos tomar el siguiente concepto de software
libre como valido: «Es el software que respeta la libertad de los usuarios y la comunidad. En grandes
lineas, significa que los usuarios tienen la libertad para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar
y mejorar el software»*.

Eso quiere decir que para considerar a un software realmente libre, este debera venir con su cédigo
fuente y que los usuarios podran modificarlos de acuerdo a lo que convengan. Hay que tener en
cuenta que existe una gran diferencia entre software libre y software gratuito. Este ultimo hace
referencia a un costo cero por el software; pero no se considera como software libre, pues el término
«libertad» no necesariamente es sindnimo del término «precio». Veamos algunos ejemplos de
software libre:

Navegadores web:

o Motzilla Firefox: Navegador web considerado como un fuerte competidor de Internet Explorer.
Una de las caracteristicas principales es la rapidez al mostrar informacion, su entorno bastante
amigable y su costo totalmente gratuito.

© Google Chrome: Navegador web de rapido servicio y cada vez mas popular entre usuarios de todo
el mundo. No solo trabaja en computadoras personales, ahora estd disponible en dispositivos
moviles, como celulares, tabletas y televisores inteligentes, y su distribucidn es gratuita.

O Opera: Navegador web considerado como el mas completo y rapido. Cuenta con dos versiones,
una propietaria y otra gratuita.

Clientes para protocolos de transferencia de archivos (FTP):

o FileZilla: Permite hacer transferencia de archivos desde una maquina local a un servidor web,
de tal manera que podriamos subir nuestros documentos web directamente al servidor, sin
necesidad de hacer un envio uno a uno de los archivos.

* Concepto tomado de: https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html.
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Editores de paginas web:
© Amaya: Es el editor oficial del W3C llamado también consorcio internacional de la web. Este
permite implementar documentos web como si estuviera trabajando en Dreamweaver.

© Nvu: Es un editor de documentos web de forma visual, muy poco usado en nuestro medio, pero
su caracteristica principal es que en su mayor parte esta basado en el motor de Mozilla.

113 [ Ventajas del software libre I

Veamos algunas ventajas que puede presentar un software definido como libre:

© No permitira la adquisiciéon de licencias ni las generara, ya que de lo contrario no seria considerado
como software libre.

© Puede representar un beneficio tecnoldgico para la sociedad, ya que es de uso libre e ilimitado.

O Evita la distribucidn con beneficio, ya que siempre sera considerado como software libre en todos
sus aspectos.

O Cumple con todos los estandares establecidos para un software y se encuentra actualizado, ya
gue existen muchos colaboradores en el mundo que se encuentran dispuestos a colaborar con
el proyecto.

O Se caracteriza por ser diverso y no centrarse en un tema particular.

Muchos piensan que el software libre se caracteriza por serinseguro, inestable y con poca tendencia a
crecer, algo asi como un temor de llevar todos los procesos que vienen funcionando correctamente a
software libre. Pero hoy en el Peru estd ocurriendo un crecimiento en el uso de este tipo de software,
que es impulsado generalmente por el estado peruano, tal es asi que los organismos publicos ya han
comenzado a usarlo; dentro de los cuales se encuentran: la Superintendencia Nacional de Aduanasy
de Administracién Tributaria-Sunat, Ministerio de Educacién, Poder Judicial, Ministerio del Trabajo,
Ministerio Publico, entre otros que ya operan sus procesos de negocios mediante el uso de software
libre.

1.1.4 | Desventajas del software libre

Veamos algunas desventajas que presenta el uso de un software que es considerado como libre:
O Se tiene que contar con una persona capacitada en el tema de software libre y con conocimientos
de programacion, ya sea PHP, JAVA, PERL o PYTHON.

O El software libre no ofrece ningun tipo de garantia sobre el uso o administracién del mismo, ya
gue no cuenta con una empresa que respalda el uso de dicho software.

O La interfaz grafica del usuario (GUI) recién estd tomando un aspecto atractivo para el usuario
final, asumimos que seguird mejorando en los afos siguientes.
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1.1.5[ Software propietario l

También es conocido como software no libre, software privativo, software privado, software
con propietario o simplemente software de propiedad. Una de las caracteristicas principales del
software propietario es que no se tiene el cddigo fuente del mismo; por lo tanto, no se puede
adaptar a las necesidades de una determinada organizacién. Un software propietario pertenece a
una determinada empresa, es ella la que mantiene los derechos de uso, alteracion o distribucion. Es
aqui donde se desprende el término «licencia», el cual garantiza una actualizacién, capacitacion e
incluso un soporte técnico en beneficio del usuario.

pg Visual Studio

ﬂw Office 201 3

Fuente: <http.//www.omicrono.com/2012/10/microsoft- Fuente: <http.//www.unocero.com/2013/09/13/sale-
office-2013-llegara-a-ios-y-android-en-marzo/> visual-studio-2013-release-candidate/>

Viene del inglés y significa «software gratis», el cual presenta caracteristicas como la distribucién en
forma gratuita, ya sea por medio de copias o descargas desde algun servidor. Es totalmente libre de
uso; es decir, no se necesita licencia alguna y finalmente el tiempo de uso del freeware es limitado.
En otros términos, el usuario decidird hasta cuando debe o no usar dicho software.

Podriamos nombrar algunos ejemplos de freeware, como el reproductor multimedia Windows

Media Player, el reproductor iTunes, el navegador Internet Explorer, el navegador Opera Browser,
Ares, Atube catcher, etc.

C’ZiTunes

Fuente: <http.//diymediahome.org/outputting-wmp- Fuente: http://www.izalmusic.com/tienda
videos-to-second-display/?lang=es>
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Significa «compartir por partes», en la cual un determinado software puede ser distribuido entre
los usuarios de forma gratuita, estos a su vez evaluaran dicho producto en un tiempo determinado;
claro esta que dicho software contara con las limitaciones puestas por el propietario.

Muchos propietarios de software han tomado este término como la capacidad de distribuir software
de prueba, en lo cual se denota las limitaciones del software hasta que el usuario decida comprar
una licencia del producto. Podemos observar software de distribucion shareware en los antivirus
gue nos ofrecen usar su producto por un nimero determinado de dias, al cabo de estos se solicita la
adquisicién del software a través de mensajes enviados desde el mismo software instalado.

1.1.8(GNU |

GNU (Unix-like) es un sistema operativo implementado por el proyecto GNU, que fue iniciado por
Richard Stallman, un programador estadounidense que es conocido por implantar un marco legal
para el movimiento del software libre en el mundo. Gracias a él, hoy en dia podemos hacer uso del
software libre sin problemas de licencias, pero con ciertas limitaciones.

GNU esta formado en su totalidad por software libre, pero la diferencia con el sistema operativo Unix
es la libertad de su uso, y su carencia de cédigo de Unix.

El sistema GNU se lanzd bajo una licencia denominada «copyleft», que representa sin autoria; por lo
tanto, puede ser distribuido de manera que cualquier usuario es capaz ejecutar, copiar, modificar o
distribuir el sistema sin ningln problema. Dicha licencia esta contenida en la Licencia General Publica
de GNU, mas conocida como GPL.

Richard Stallman ademas cred Free Software Foundation —también llamado «Fundacion para el
Software Libre» o simplemente FSF— para proveer soporte logistico, legal y financiero al proyecto
GNU que tanto esperaba el mundo.

Es asi que afios mas tarde, en 1991, un ingeniero de software llamado Linus Torvalds comenzé a
implementar un nucleo que lo llama Linux, y lo distribuyd bajo licencia GPL. Finalmente en 1992 es
combinado con el sistema GNU, lo cual tuvo resultados nunca antes esperados; es asi que se rompe
el monopolio Microsoft y nace un pequefio monstruo llamado GNU/Linux, o simplemente el sistema
operativo Linux.

119 [ Lenguaje interpretado ’

Se conoce como lenguaje interpretado cuando el cddigo desarrollado es traducido por un intérprete
a un lenguaje que puede ser entendido por la maquina, este proceso de interpretacion se repetird
cada vez que se ejecute una determinada aplicacion. Este lenguaje ha tenido un alto crecimiento en
el desarrollo de aplicaciones web, como PHP, Ruby, Phyton y otros lenguajes interpretados.
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5. Servidor muestra el documento en
HTML al cliente.

2. El servidor verifica
la autenticidad del
documento y lo
envia a PHP para
que lo interprete.

4. PHP envia
dicha interpre-
tacion en forma
de cédigo HTML.

3. PHP interpreta el coédigo
recibido desde el servidor.

En la imagen observamos cdmo se ejecuta una peticién desde el cliente hacia el intérprete de PHP.
Veamos algunas caracteristicas basicas:

© Una variable puede almacenar un valor y comportarse como el tipo de datos que el valor le
provee, es por eso que no es necesario realizar declaraciones de variables, ya que son declaradas
como tipo de datos dinamicos.

O Posee independencia con respecto a la plataforma de trabajo; es decir, no tiene un software
asociado al lenguaje; esto permite implementar dicho lenguaje en cualquier editor, como es el
caso de PHP, el cual se puede codificar en Bloc de notas o Netbeans.

o Laindependencia de plataforma conviene al momento de comparar el tamafio de las aplicaciones,
es por eso que los lenguajes interpretados mayormente son usados por aplicaciones web.

© Mayor consumo de tiempo porque necesita ser interpretado, en eso radica la diferencia con los
lenguajes compilados que veremos mas adelante.

1.1.10 [ Lenguaje compilado]

Un lenguaje compilado hace que el cddigo sea traducido por un compilador a un archivo ejecutable,
entendible por una maquina desde cualquier plataforma de trabajo. Una de las grandes ventajas de
este lenguaje compilado es que consume menos tiempo al ejecutar una aplicacién, pues como el
archivo ya se encuentra compilado ya no se ejecuta el proceso de interpretacion a cada momento.

Entre los lenguajes de programacion considerados como compilados, tenemos al lenguaje C con
sus variaciones C++, Objective C, C#; y, por otro lado, Visual Basic. Este ultimo es muy usado por
programadores por ser un lenguaje compilado y muy sencillo de programar.
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1. Editor genera cddigo fuente.

Pc Cliente 2. Compilador
genera codigo

3. Cargar lenguaje binario.

magquina al pro-
cesador.

01010000 01110010 01101001 01101110
01100011 01101001 01110000 01100001
01101100 00101100 00100000 01110000
01101111 01110010 00100000 01100110
01100001 01110110 01101111 01110010
00100001

Microprocesador

En laimagen podemos observar cémo generar un cédigo binario desde el compilador, que luego sera
cargado en el procesador de la computadora, para una mayor agilidad en el proceso de ejecucidn.

|NTRODUCCI6N AL HTML5 l

HTML

zCorporate

Fuente: <http.//www.w3.org/html/logo/> Fuente: <http.//www.html5xcss3.com/2013/06/zcorporate-
responsive-html5-theme.htm/>
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HTMLS es un lenguaje de etiquetas que permite disefiar documentos web estéticos; a diferencia de
las versiones anteriores al HTMLS5, esta ofrece un conjunto de funciones que permitird dar una nueva
experiencia en el disefio web, veamos algunas de estas funciones:

O Semadntica: Mejora en la distribucién de los elementos web, lo que da precision al contenido.

O Conectividad: Permite comunicarse con un servidor web de manera agil, sin consumir muchas
capacidades.

o Servicio local: Permite navegar por un sitio web sin necesidad de estar en linea, también es
llamado ejecucion local desde el lado cliente.

O Multimedia: Permite asignar archivos de videos o musica con una sola etiqueta de manera
sencilla.
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o Alto rendimiento: Proporciona una mayor optimizacion con respecto a la velocidad usada en el
hardware del equipo cliente.

© Multiplataforma: Permite visualizar las paginas web en diferentes dispositivos con la misma
calidad.

1.2.2 [ Nuevos conceptos

o Con respecto a su estructura:

HTMLS5 presenta nuevas etiquetas que mejoraran la experiencia en el desarrollo de documentos
web; eso quiere decir que las etiquetas anteriores al HTML5 han sido reformuladas en algunos
casos, y otros se mantienen tal como se iniciaron. Esta nueva version presenta un nuevo orden en
los elementos; basado en seis etiquetas como su columna vertebral: header, nav, article, section,
aside y footer, logrando a su vez un aumento en el dinamismo de la pagina web.

<header>

<article>
. <aside>
<section>

<footer>

C J

o Graficos canvas:

Canvas ya estaba implementado en las versiones anteriores al HTMLS5, pero esta vez mejora en el
uso y propone nuevas funciones, siempre teniendo como base el script de Javascript.

Example Chart

Fuente: <http.//www.html5canvastutorials.com/meteorcharts/html5-canvas-meteorcharts-series-styling/>
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© Audio y video:

HTMLS5 incorpora un reproductor multimedia para la ejecucién de videos y musica en linea;
a diferencia de las versiones anteriores al HTML5, esta funcionalidad presenta menos cddigo
para la implementacion de audio y video en la web, haciéndolo sencillo y amigable. Ademas, no
necesita la instalacion de ningun plugin para su uso.

Fuente: <http.//pixelcoblog.com/6-recursos-para-video-html5/>

o Geolocalizacion:

La geolocalizacion permitird determinar desde qué lugar se esta visualizando un sitio web,
algo que ya se viene manejando en la red social Facebook. Y todo eso gracias a los sistemas de
referenciacion, como el GPS. Esto permitira al usuario tener una rapida ubicacion de la empresa
gue promociona la web, lo que dara confianza al cliente al momento de realizar una compra en
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Fuente: <http.//www.cristalab.com/blog/como-funciona-la-geolocalizacion-por-wifi-c107677/>

1.2.3 [ Estructura de una etiqueta HTML5 ]

La estructura de las etiquetas HTML5 no ha sufrido cambios con respecto a las versiones anteriores,
su formato es:

Etiqueta o Tags definidos por Contenido web basado en
el lenguaje HTML5 la Etiqueta

Lo
<Etiqueta> </Etiqueta>

Apertura o inicio de Fin o cierre de
Etiqueta Etiqueta



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON PHP

Caracteristicas de las etiquetas:

O Toda etiqueta en HTMLS5 se encuentra estandarizada por la W3C, que se considera como una
comunidad internacional que desarrolla estandares que aseguran el crecimiento de la web.

© No es considerado case sensitive; es decir, no distingue la mayuscula de la minuscula, por lo tanto
no genera error cuando se escribe de una u otra forma.

O Casi siempre se usan dos etiquetas; la primera indicara el inicio de la etiqueta, mientras que la
otra especificara el final de la misma.

O Las etiquetas obsoletas provenientes de las versiones anteriores no han sido deshabilitadas por
los navegadores web actuales; es asi que podemos seguir usandolas, pero recuerde que HTML5
promueve tanto el uso de nuevas etiquetas como el de estilos CSS3.

1.2.4 | Etiquetas obsoletas para HTML5 ’

Veamos una lista de las principales etiquetas que ya no seran usadas por HTML5:

ETIQUETA ETIQUETA EN

DESCRIPCION

OBSOLETA HTML5

Permite insertar un script realizado por algun lenguaje

applet de programacién, como por ejemplo Java e integrarlo Object
a html.
Permite determinar el tamafio de fuente

basefont . Uso de CSS3
predeterminado.

big Permite mostrar un texto en tamafio grande. Uso de CSS3
center Permite centrar un elemento especifico. Uso de CSS3
dir Permite insertar una lista de directorios. UL
font Permite establecer el estilo de fuente de un texto. Uso de CSS3
frame Permite insertar un marco web. -
frameset Permite insertar un grupo de frames o marcos web. -
strike Permite mostrar el texto que contiene estilo tachado. Uso de CSS3
& ::g:;te mostrar el texto como ‘teletype’ o espaciado Uso de CSS3
u Permite mostrar el texto como subrayado. Uso de CSS3
xmp Permite definir un texto preformateado. Pre

El uso de estilos CSS3 ha hecho que muchas etiquetas HTML ya no sean aplicables; es decir, perdieron
su sentido de uso. El CSS3 presenta de manera profesional el mismo aspecto con ciertas ventajas;
por ello, usted no tendra problemas en adaptarse al cambio.

1.2.5 [ Etiquetas HTML5 que cambian su significado ]

En HTMLS se han reacomodado la funcionalidad de unas pocas etiquetas, la mayoria de ellas trabaja
como en las versiones anteriores. Veamos la lista de las etiquetas que modifican su funcionalidad:

O Etiqueta small: En HTMLS5, la etiqueta small se usa para hacer referencia a condiciones legales,
informaciones de copyright, etc.
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<small>
Todos los derechos reservados-Copyright @2015.
</small>

O Etiqueta b: En HTML5 la etiqueta b se empleara cuando deseemos resaltar alglin aspecto de un
parrafo. La norma indica que la etiqueta b debe usarse como ultimo recurso, y es mejor emplear
encabezados (h1... h6), em, strong, mark o estilos CSS3 en funcion del tipo de informacion que
se desea resaltar.

<p>

Solo rendiran examen aquellos alumnos que hayan entregado la boleta de pago en
<b>Counter de Secretaria Académica</b> en las fechas indicadas.

</p>

O Etiqueta i: En HTMLS la etiqueta i permite aplicar el estilo cursiva a un texto. Se recomienda su
uso para resaltar nombres propios, una frase en otro idioma, una idea o un pensamiento, en
otros casos usar estilos CSS3.

<p>

Solo rendirdn examen aquellos alumnos que hayan entregado la boleta de pago en
<i>Counter de Secretaria Académica</i> en las fechas indicadas.

</p>

O Etiqueta s: En HTMLS la etiqueta s aplica un estilo tachado a un determinado texto el cual podria
indicar que un parrafo no es recomendado o ya quedd obsoleto.

<p>Visitenos</p>
<p><s>direccidén anterior: Av. Lima 549</s></p>
<p><strong>Nueva direccién: Jr. Cuzco 120</strong></p>

1.2.6 [Atributos de una etiqueta HTML5 ]

Se le denomina «atributos» a todas las opciones adicionales que puede tener una etiqueta; por
ejemplo asignar un estilo o definir un nombre a la etiqueta, etc.

Componente de un atributo:

Cierre de
Apertura de Etiqueta Contenido Etiqueta
[ N N

<p class="titulo">Hola, mundo..!!</p>
lw_J e J

Nombre Valor

Va
Atributo
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1.2.7 [ Identificacion de los atributos en una etiqueta HTML5

Veamos la descripcion de los atributos pertenecientes a las etiquetas HTMLS.

O Atributo id

Este atributo permite asignar un identificador Unico a un elemento contenido en el script de una
pagina web, lo cual es analizado por el Standard Generalized Mark-up Language (SGML) es muy

parecido a la asignacién de nombres que se le da a los objetos en un lenguaje de programacion.
Por ejemplo:

<p id="email">mtorres@queue-system.com</p>
<p id="movil">(@51) 982-948948</p>

o Atributo class

El atributo class se puede usar como selector para hojas de estilo especialmente cuando se desea
asignar informacién de estilo a un conjunto de elementos web. Por ejemplo:

1.- Implementamos un estilo

<style>
p.info { color: green }
p.advertencia { color: blue }
p.error { color: red }
</style>

<p class="info"> Mensaje de Informacién </p>
<p class="advertencia"> Mensaje de Advertencia </p>
<p class="error"> Mensaje de Error </p>

O Atributo title

Permite establecer un mensaje a un determinado elemento web; es decir, mostrara alguna
informacién de apoyo al usuario sobre un determinado elemento, claro esta que solo sera visible
cuando el usuario posicione el puntero del mouse sobre dicho elemento. Por ejemplo:

<a href="mailto:comentarios@queue-system.com"
title="Servicio de atencién al cliente">
Remitanos sus comentarios

</a>
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1.2.8 | Especificacion DOCTYPE |

La declaraciéon DOCTYPE le informa al navegador web con qué versién de HTML esta escrita dicha
pdagina, esto lo realiza basandose en la especificacion DTD, mas conocida como Document Type
Definition; esta define las reglas usadas por HTML5 en un documento web y serd interpretado
correctamente por el servidor web. Su formato es:

Las versiones anteriores al HTML5 contaban con el siguiente formato:

© Doctype HTML 4.01 strict

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

1.2.9 | La etiqueta HEAD |

La etiqueta HEAD permite definir la cabecera del documento web y normalmente contiene
informacién que no es visible para el usuario. HEAD pertenece a la estructura principal de un
documento web; por lo tanto, debe ser colocado antes de la etiqueta <body> y dentro de <html>.

El formato completo de un documento web en HTML5 es como se muestra en el siguiente script:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
Cabecera del documento
</head>
<body>
Cuerpo del Documento.
</body>
</html>

<TITLE> Libro HTML5 </TITLE>
<META charset="utf-8" />
<LINK rel="stylesheet" href="estilo.css" />

o Title: Define el titulo de la ventana al ejecutar el documento web.

© Meta charset="utf-8": Define el uso de tildes y efies en el documento web.
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O Link: Permite asociar un archivo al documento web actual, por ejemplo, para asociar un
documento web a un archivo CSS, tendriamos el siguiente codigo:

1.2.10 [ La etiqueta BODY |

La etiqueta BODY es un espacio de trabajo que contiene todo lo visible en un documento HTML hacia
el usuario; tal como textos, hipervinculos, imagenes, tablas, listas y todo lo que se pueda colocar en
un documento web. La caracteristica principal de la etiqueta BODY es que es compatible con todos
los navegadores web actuales. La etiqueta BODY puede contener:

O Elementos estandares HTML5 como parrafos, formularios, imagenes, tablas, listas, etc.
O Enlaces a otras paginas web.

o Script de los lenguajes de programacion como PHP, Java, ASP, etc.

1.2.11[ ¢Qué elementos podemos colocar dentro del BODY? ]

El contenido de BODY ha sido mejorado para HTML5 haciéndolo semantico; es decir, permite
programar en HTML5 con sentido semantico y entendible. Veamos las etiquetas relevantes de
HTML5:

<header>

<section> ;
<aside>

<header>

<article>

<footer>

<footer>

© HEADER

Es la etiqueta que conforma la cabecera de una seccidn o articulo de un documento web basado
en HTMLS5.

o NAV

Esta etiqueta sirve para incluir menus de navegacion en diferentes partes de nuestro sitio.
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© SECTION

Permite crear secciones dentro de las demds etiquetas, organizando de la mejor manera la
informacién que se muestre en un documento web.

© ARTICLE

Un articulo es parecido a una seccién en la cual podriamos colocar noticias, entradas del blog,
trabajo de un portafolio o un contenido dindmico agregado con cierta frecuencia.

© ASIDE

Es similar a una seccion con la diferencia que se puede implementar como una barra lateral.

© FOOTER

Es el pie de pagina de una seccion, articulo, etc.

Veamos el script de una pagina web basica con HTML5:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<HEAD>
<meta charset="utf-8" />
<title>Estructura bdsica de una web - HTML5</title>
</HEAD>

<BODY>
<HEADER>
<NAV>
<a href="opcionl.html"> Opcion 1 </a>
<a href="opcion2.html"> Opcion 2 </a>
<a href="opcion3.html"> Opcion 3 </a>
<a href="opcion4.html"> Opcion 4 </a>
</NAV>
</HEADER>
<ASIDE>
<p> Contenido aside </p>
</ASIDE>
<SECTION>
<p> Divisién de contenidos </p>
<ARTICLE>
<h1>Nombre del Articulo</h1>
<p> Contenido del Articulo </p>
</ARTICLE>
</SECTION>
<FOOTER>
<p>Derechos reservados</p>
</FOOTER>
</BODY>
</html>
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1.2.12 Comentarios en HTMLS5 |

Un comentario permite asignar mensajes en un documento web con el fin de recordar algunos
detalles del cddigo, o simplemente mostrar un texto en cualquier parte del documento HTML5. El
formato para asignar un comentario es:

<!-- Comentario de una linea-

<!-- Comentario
de
varias
lineas

FUNCIONAMIENTO DE UN SERVIDOR WEBl

Un servidor web es aquel que presta servicios a los clientes, una de sus funciones principales es
almacenar archivos pertenecientes a un sitio web y mostrarlo por la red, y asi poder ser visitado por
los usuarios en el mundo. Tal como se muestra en la siguiente imagen:

PC Cliente \

T Realiza solicitud

Muestra el documento
solicitado al cliente

Servidor Web

?_h _E ?_h Busca el documento

Documentos HTML /

solicitado

INTRODUCCION AL APACHE |

El servidor Apache es considerado un servidor web de cddigo abierto y de libre distribucion; que puede
ser usado en sistemas como Windows, Linux, Macintosh y otros.

Apache es una aplicacion que permite implementar un servidor web en su computadora personal,
asignandole un nivel de servidor local no importando el sistema operativo donde se encuentra, ya
que tiene compatibilidad abierta. Su mas cercana competencia es el Internet Information Server, mas
conocido como IIS, que pertenece a Microsoft y tiene las mismas funcionalidades de apache, pero es
considerado un software propietario; por lo tanto solo funciona para sistemas Microsoft.
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Apache tiene una fuerte afinidad con el lenguaje de programacion PHP por eso tiene librerias que
soportan al PHP. Entre las caracteristicas principales que presenta podemos mencionar:

© Un completo soporte para el lenguaje de programacion PHP.

O Incorpora médulos de autenticacion web, como el mod_access, mod_auth y mod_digest.

O Presenta un soporte para certificados SSLy TLS.

o Permite la configuracidon de mensajes de errores personalizados y negociacion de contenido.
O Permite autenticacién de base de datos basada en SGBD.

1.4.1 | Descargar servidor Apache |

Para iniciar la descarga del servidor Apache, debemos ingresar a la siguiente URL http://httpd.
apache.org/download.cgi tal como se muestra en la siguiente imagen:

[ =)
= -» €' | [} hitpd.apache.org/download.cgi =

v Apache H

HTTP SERVER PROJECT

Essentials Downloading the Apache HTTP Server

+ About Use the links below to download the Apache HTTP Server from one of our mirrors. You must verify

« License the integrity of the downloaded files using signatures downloaded from our main distribution directory.
« FAQ

« Security Reports Only current recommended releases are available on the main distribution site and its mirrors. Older

releases, including the 1.3 family of releases, are available from the archive download site.
Download!
Stable Release - Latest Version:
« From a Mirror
s 249 (released 2014-03-17)
Documentation
Legacy Release - 2.2 Branch:
+ Version 2.4
+ Version 2.2 « 2.2.27 (released 2014-03-26)
« Version 2.0
« Trunk (dev) Historical Release:
e . 2.0.65 (released 2013-07-09)

Get Support . . ;
If you are downloading the Win32 distribution, please read these important notes.

Debemos considerar que el servidor Apache cuenta con licencia GPL; por lo tanto la descarga es
freeware, y no estariamos incurriendo en faltas.

'r )
Apache HTTP Server 2.0.65 Final is also available 2013-07-09

Apache 2.0.65 is the final historical release of the 2.0 series, and is recommended over any previous 2.0 release. No further releases will
occur, and all users are directed to install stable 2.4 or legacy 2.2 releases instead. This release fixes a few potential security
vulnerabilites.

For details see the Official Announcement and the CHANGES_2 0 and CHANGES_2 0 65 lists.

Apache 2.0 add-in modules are not compatible with Apache 2.2 modules. If you are running third party add-in modules, you will need to
obtain modules compiled for or compatible with Apache 2.0 from that third party, before you attempt to use this specific release.

+ Source: httpd-2 0 65 tar gz [ PGP ] [ MDS |

Source httpd-2 0 65 tar bz2 [ PGP ] [ MDS |

Win32 Source: httpd-2 0 65-win32-src zip [ PGP ] [ MD5 ]

Win32 Binary without crypto (no mod_ssl) (MS! Installer)” httpd-2 0 65-win32-x86-no_ssl msi [ PGP ] [ MDS ] [ SHAT ] |

Win32 Binary including OpenSSL 0.9 8y (MS Installer) hitpd-2 0 65-win32-x86-0penssi-0 9 8y msi [ PGP

[MD5 ] [ SHA1 ]

NetWare Binary” apache_2 0 G5-netware zip [ PGP ] [ MDS ] [ SHA1 ]

Security and official paiches

Other files
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En la pagina de descargas del servidor Apache debemos buscar la seccién Apache HTTP Server 2.0.65
Final is also available y seleccionaremos httpd-2.0.65-win32-x86-no_ssl.msi, tal como se muestra a
continuacion:

_sns:.»-«_']]

[\'.’1032 Binary without crypto (no mod_ssl) (MS! installer). httpd-2 0 65-v

32-x86-no_sst msi [ PGP ] {

Finalmente la descarga se inicia, luego obtendremos el instalador del servidor Apache tal como se
muestra en la siguiente imagen:

E httpd-2.0.65-win32-x86-no_ss|
a1 Pagquete de Windows Installer

1.4.2 | Instalacion del servidor Apache ]

Vamos a iniciar el proceso de instalacion del servidor Apache, la version 2.0.65 ha sido probada para
esta material usando el sistema operativo Windows 8.

i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard ﬂ

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.0.65

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.0.65
on your computer. To continue, dick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Back [ Mext» | Cancel |

Paso 1: Debemos seleccionar el boton Next> de la ventana de bienvenido al asistente de instalacion
de Apache.

(@[ 3ccapt the terms in the license agreement
()T do not accapt the terms in the license agresmant
InstaliSheeld

<ok || nee> [[ conce

-

Paso 2: Seleccionar la opcidon «| accept the terms in the license agreement» y presionar el botén
Next>.

InstaiShield
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Paso 3: En esta ventana solo presionar Next>.

Server Information

Please enter your server's information.

Metwork Domain (e.q. somenet.com)

IIothost

Server Mame (e.g. www.somenet,com):

IIothost

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @somenet. com):

|Iom|host@lom|host.com|

Install Apache HTTP Server 2.0 programs and shortcuts for:

(®) for All Users, on Port 80, as a Service — Recommended.
() only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

Installshield

Paso 4: Debemos brindar informacién solicitada por el servidor de la siguiente manera: Network
Domain colocar localhost, Server Name colocar localhost y Administrator’s Email Address también
asignar localhost@localhost.com.

Please sslect a setup type,

Typical program features wil be installed. (Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed.)

Paso 5: Ahora nos toca seleccionar el tipo de instalacién, para lo cual elegiremos Typical. No es
necesario hacer una personalizacion en la instalacion.

Destination Folder
Click Change to install to a different folder

Install Apache HTTP Server 2.0 to the folder:
Ct\Program Files\Apache Group), | Change...

Paso 6: Seleccionaremos el lugar destino de la instalacion, para ello notara que el asistente de
instalacion toma como carpeta predeterminada a c:\Program files\Apache Group; dejaremos dicha
ruta como se muestra en la imagen, a menos que usted decida cambiarlo, para finalmente dar clic
en el boton Next>.
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Paso 7: Estamos listos para iniciar la instalacion del servidor luego de haber seguido los pasos del
asistente.

W Apache HTTP Server 20 - Installation Wizard — = IEM |

Installing Apache HTTP Server 2.0.65
The program features you selected are being nstalled.

ﬁ Please wait while the Installation Wizard installs Apache HTTP Server

2.0.65, This may take several minutes.,

Status:
Copying new files

Paso 8: Vemos como se inicia el proceso de instalacidon del servidor Apache en el sistema operativo
Windows 8.

Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard ﬂ

Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully instaled Apache HTTP
Server 2.0,65, Click Finish to exit the wizard,

Back Cancel

Paso 9: Para finalizar la instalacion debemos seleccionar el botdn Finish de la ventana «Installation
Wizard Completed».
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1.4.3[ Pruebas del servidor Apache ]

Para comprobar si el servidor trabaja correctamente, debemos ingresar a un navegador web, como
Internet Explorer, Mozilla Firefox o Google Chrome y colocar la siguiente URL > localhost, si todo es
correcto usted deberad estar visualizando la siguiente imagen.

_c] |

€& = C [ localhost el =

[ Péagina para probar la inst: % \\__‘,

iFunciond! {El Servidor de Red Apache ha sido
instalado en ese sitio!

Siusted puede ver esta pagina, entonces los duefios de esta maquina han instalado el Servidor de Red Apache con

éxito. Ahora deben afiadir contenido a este directorio y reemplazar esta pagina, 6 apuntar este servidor al contenido
real

Si usted esta leyendo esta pagna v no es lo que esperaba, por favor contacte el administrador de
este sitio. (Trate de enviar correo electrénico a <Webmasterfdomain>.) Aunque este sitio esta
utilizando el programa Apache es casi seguro que no tiene ninguna conexidn con el Apache Group, por
eso favor de no enviar correo sobre este sitio o su contenido a los autores de Apache. Silo hace, su
mensaje sera ignorado.

La documentacién de Apache ha sido incluiida en esta distribucion.

El administrador del sitio esta invitado a usar la siguiente imagen para indicar que su sitio es servido por Apache.
iGracias por usar Apache!

i mAacHE

En caso no se muestre la imagen anterior, debemos revisar que otro servidor no se encuentre activo
en nuestro sistema, como es el IIS (Internet Information Server) de Windows; y que para que funcione
correctamente el Apache debemos inhabilitar el servicio 1IS desde el panel de control de Windows.

CAsos DESARROLLADOS DE SCRIPT HTIVIL5S EJECUTADOS DESDE EL SERVIDOR APACHE ][

Implementaremos casos practicos de documentos web en HTML5 y CSS3 usando como servidor a
Apache.

O Caso desarrollado 1: Ment de opciones vertical simple

Implemente una pdagina web con HTML5 que permita mostrar un menu de opciones para el sistema
de control de cliente, tal como se muestra en la siguiente imagen:

Sistema de control de clientes

. istr: | n |
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Consideraciones:

% Las opciones del menu deben presentarse en una lista desordenada.
@ Las opciones del menu deben presentarse de forma vertical.

@ El enlace de cada menu serd a un archivo con el mismo nombre, por ejemplo si la opcion del menu
es Listado de clientes, su enlace seria listado.html.

Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

menu.htm|

<IDOCTYPE html>
< lang="es">
>
rel="stylesheet" href="estilo.css" type="text/css">
charset="utf-8"/>
>Sistema de Control de Clientes</ >

id="encabezado">
>Sistema de control de clientes</hl>
>

>

href="principal.html">Principal</a></1i>
href="listado.html">Listado de clientes</a></1i>
href="registro.html">Registro del nuevo cliente</a></
href="actualiza.html">Actualizacidén de datos</a></li>

Le asignaremos el nombre de menu.htmly lo registraremos en la carpeta htdocs de Apache, el cual se
encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs. Es recomendado
crear carpetas para una mejor administracion de los documentos web, tal como se muestra en la
siguiente imagen:

s B
Ei Guardar como ﬂ

.
@Uv| |« Apache Group » Apache2 » htdocs » venta v|€’|

Buscar venta 2 |

Organizar » MNueva carpeta = = @

. Adobe Mediz *  Nombre Fecha de modifica..  Tipo
. Apache Grou

| Apache2 | Ninguin elemento coincide con el criterio de bisqueda.
J bin
. cgi-bin
J conf
J Error
J htdocs
J venta

| icons

include 7 < 1 C

Nombre:  menu.html -

Tipo: [ HTML (*.htral* htm;* shtml;* xhtml* phtel; . inc* tmpl *.tpl*.ctp) - ]

= Ocultar carpetas Guardar ] [ Cancelar ]
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Paso 2: Una vez colocado el archivo en la carpeta htdocs, procederemos a ejecutar el documento
web, para lo cual debemos ingresar a un navegador web como podria ser Google Chrome, Mozilla
Firefox o Internet Explorer y colocar el siguiente URL:

http://localhost/venta/menu.html

La siguiente imagen muestra el resultado de invocar al archivo menu.html ejecutado desde el
servidor Apache.
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Paso 3: De la misma manera podriamos crear un archivo llamado estilo.css que formateara los textos
mostrados en el archivo menu.html; el script seria de la siguiente manera:

width: 5
margin: auto;
font-family: Tahoma;

}

#encabezado

{
padding:e;
margin:

No olvide guardar el archivo estilo.css en la carpeta venta del Apache; es decir, ahora tendremos dos
archivos, tal como se muestra en la siguiente imagen:
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON PHP

O Caso desarrollado 2: Menu de opciones horizontal

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar un menu de opciones para el Sistema
de control de cliente, tal como se muestra en la siguiente imagen:

LISTADO DE CLIENTES REGISTRO DEL MUEVO CLIENTE ACTUALIZACION DE DATOS

Consideraciones:

@ Las opciones del menu deben presentarse en una lista desordenada.
@ Las opciones del menu deben presentarse de forma horizontal.

© Las opciones del menu presentan un aspecto aplicado con estilo en la cual se configura color de
fondo y color al texto.

¢ El enlace de cada menu sera dirigido a un archivo con el mismo nombre, por ejemplo si la opcidn
del menu es Listado de clientes su enlace seria listado.html.

Solucion:
Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

menuh.htm|

<!DOCTYPE html>
Ex

type="text/css" href="estiloh.css" rel="stylesheet">

charset="utf-8"/>
>Sistema de Control de Clientes</

"menu">

><a href="principal.html">Principal</a></1i>»

><a href="listado.html">Listado de clientes</a></1i>

><a href="registro.html">Registro del nuevo cliente</z></
><a href="actualiza.html">Actualizacién de datos</a></1li>

Le asignaremos el nombre de menue.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual
se encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.

Paso 2: Ejecutar el archivo menue.html colocando el siguiente URL en el navegador:

http://localhost/venta/menuh.html
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Paso 3: No debemos olvidarnos de dar el formato adecuado para la presentacién del menu horizontal
usando estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

display: inline-block;

#menu {

display: block;

float: left;
margin-right:
padding:

backgroun
x-shado
-decoration: none;
-shadow:
xt-transform: uppercase;

font-size: ;

color:

{

margin: B
padding: g

background:

font-family: "Tahoma";
font-size: H

color: K

rgba(

Le llamaremos estiloh.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo menuh.html; es decir,
en la carpeta venta del servidor Apache.

O Caso desarrollado 3: Menu de opciones vertical con resaltado desde el puntero del mouse

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar un menu de opciones para el sistema
de control de cliente, tal como se muestra en la siguiente imagen:

Consideraciones:

Principal

Listado de clientes

cliente

Actualizacion de
datos

Registro del nuevo

@ Las opciones del menu deben presentarse en una lista desordenada.

¢ Las opciones del menu deben presentarse de forma vertical.

< Al pasar por las opciones del menu, cambiara de aspecto.

% Las opciones del menu presentan un aspecto aplicado con estilo, en el cual se configura el color
de fondo y el color del texto.

@ El enlace de cada menu sera dirigido a un archivo con el mismo nombre, por ejemplo, si la opcidn
del menu es Listado de clientes su enlace seria listado.html.
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Solucidn:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

menue.htm|

<IDOCTYPE html>
4 xmlns="http://www.w3.org/ html" >

" href="estiloe.css">
C utf-8" />
»Sistema de Control de Clientes</

class="aside-nav">

<

>
<
<
< >
<

Le asignaremos el nombre de menue.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual
se encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.

Paso 2: Ejecutar el archivo menue.html colocando el siguiente URL en el navegador:
http://localhost/ventas/menue.html

Paso 3: No debemos olvidarnos de dar formato adecuado para la presentacion del menu usando
estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

menue.html

Le llamaremos estiloe.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo menue.html; es decir,
en la carpeta venta del servidor Apache.
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O Caso desarrollado 4: Seccion con HTML5

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar un comentario sobre el sistema de
ventas, tal como se muestra en la siguiente imagen:

Sistema de ventas

Control de clientes

Nuestro sistema permite tener un control de los clientes
mediante el registro de sus datos via formulario web;
considerandolo, de esta manera,como parte importante
de nuestra empresa.

Consideraciones:

© Debe usar la etiqueta section del HTMLS5.

¢ Los textos del titulo, subtitulo y contenido presentan estilos CSS.
Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

tml

<IDOCTYPE html>

<
<
< tylesheet™ href:"estilo_secciod.css">
< "utf-8" />

< de la etiqueta SECTION</

</

£

<

<h1>Sistema de Ventas</hi>
>
>
>Control de Clientes</h:>

<p>
Nuestro sistema permite tener un control de los clientes mediante el
regi o de sus datos via formulario web; considerandolo de esta manera
como parte importante de nuestra empresa.

Le asignaremos el nombre de seccion.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual
se encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.

Paso 2: Ejecutar el archivo seccion.html colocando el siguiente URL en el navegador:

http://localhost/venta/seccion.html
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Paso 3: No debemos olvidarnos de dar formato adecuado para la presentacion de la seccidon usando
estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

Le llamaremos estilo_seccion.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo seccion.html;
es decir, en la carpeta venta del servidor Apache.

O Caso desarrollado 5: Articulo con HTML5 .
Foro de comentarios

Implemente una pagina web con HTML5 que permita
mostrar un comentario realizado por un cliente sobre el

. PO "El servicio prestado por la empresa es totalmente
sistema de ventas, tal como se muestra en la siguiente profesional, recomiendo realizar sus compras con total

imagen: confianza...!"
15 de abril 2015

Cliente opina:

Consideraciones:

% Debe usar la etiqueta article del HTMLS5.
© Debe usar la etiqueta time del HTML5 para mostrar la fecha actual.
@ Los textos del titulo, subtitulo y contenido presentan estilos CSS.

Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

"E1l serv o prestado por la empresa es totalmente profesional, recomiendo realizar
sus comp con total confianza... fi=

2015-84-15">15 de abril 2015</ ><fp>

Le asignaremos el nombre de articulo.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual
se encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.
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Paso 2: Ejecutar el archivo articulo.html colocando el siguiente URL en el navegador:
http://localhost/venta/articulo.html

Paso 3: No debemos olvidarnos de dar formato adecuado para la presentacién del articulo usando
estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

Le llamaremos estilo_articulo.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo articulo.html;
es decir, en la carpeta ventas del servidor Apache.

O Caso desarrollado 6: Pie de pagina con HTML5

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar el pie de pagina tal como se muestra
en la siguiente imagen:

Copyright © 2015 — Todos los derechos reservados - Editorial Macro Disefiado por Lic. Manuel Torres R.

Consideraciones:

© Debe usar la etiqueta footer del HTML5.
@ Debe controlar la alineacidon del texto en la misma linea, usando estilos CSS.

% Todos los textos presentan estilos CSS.
Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

pie.html

<IDOCTYPE html>

stylesheet”>

class="f1 left">Copyright 2015 -
los derechos reservados -
http:/ d ~ialma ">Editorial Macro</a></p>
f1l right">Disefiado por c. Manuel Torres R.</p>»

Le asignaremos el nombre de pie.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual se
encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.
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Paso 2: Ejecutar el archivo pie.html colocando el siguiente URL en el navegador:
http://localhost/venta/pie.html

Paso 3: No debemos olvidarnos de dar el formato adecuado para la presentacién del pie usando
estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

Le llamaremos estilo_pie.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo pie.html; es decir,
en la carpeta venta del servidor apache.

O Caso desarrollado 7: Compra de productos con tablas

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar el resumen de compras realizada por
un determinado cliente, tal como se muestra en la siguiente imagen:

PRODUCTOS DESCRIPCION PRECIO CANTIDAD TOTAL
Television 42 pulgadas de alta resolucidn 5/. 1699.00 01 5/. 1699.00
COD: 2612215412 . . . CTUALIZ) i . .

01

BlueRay SONY
n COD: 2065150048198 S/. 399.00 M S/. 389.00
. J

Consideraciones:

© Debe usar tablas para la presentacion de los productos.
¢ Los botones actualizar y continuar los puede obtener de |a galeria de imagenes del www.google.com.

< Todos los textos presentan estilos CSS.
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Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

tabla.html
<!IDOCTYPE html>
< >
>
charset="utf-8"/>
>Manejo de Tablas</ >
href="estilo_tabla.css" rel="stylesheet"/>

width="780" border="0" cellspacing="8" cellpadding="0">

idth="24"> </td>
655">
th="70@" BORDER="1" cellspacing="8"
cellpadding="@" ID="CENTRADO">
ID="COLORFILA">
>PRODUCTOS</td>
>DESCRIPCION</tcd>
>PRECIO</td>
>CANTIDAD</td>
>TOTAL</td>
>
GERY
> src="television.jpg" width="189" height="61"></
>Television 42 pulgadas de alta resolucidn<br>
COD: 2612215412</td>
>S/. 1699.00</td>
>01<br>
< src="actualizar.jpg" w ="90" height="29"></td>
>S/. 1699.88</td>
>
>
<td>< src="blueray.jpg" wi
height="64"></td>
<td>BlueRay SONY<br>
COD: 2065150948198</td>
<td>S/. 399.e8</td>
<td>@1<br>
< src="actualizar.jpg" width="9@" height="29"></
<td>S/. 399.60</td>
>
ID="COLORFILA">
colspan="3"> </td>
<td>SUBTOTAL</td>
<td»s/. 2098.8e</td>
</tr>
</ ></td>
<td width="21"> </td>

</td>
src="continuar.jpg" width="128" height="39">

Le asignaremos el nombre de tabla.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el cual se

encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.
Paso 2: Ejecutar el archivo tabla.html colocando el siguiente URL en el navegador:

http://localhost/venta/tabla.html
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Paso 3: No debemos olvidarnos de dar el formato adecuado para la presentacion de la tabla usando
estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

tabla.html estilo_|
BODY{
font-f Ly:Tahoma, Geneva, sans-serif;
font-s :

Jr

#CENTRADO{
text-align: center;
color: 2

¥
#COLORFILA{
background-color:

}

Le llamaremos estilo_tabla.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo tabla.html; es
decir, en la carpeta venta del servidor Apache.

O Caso desarrollado 8: Formulario de registro de usuarios

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar un formulario de registro de usuario,
tal como se muestra en la siguiente imagen:

Formulario de registro de usuarios
Complete el formulario con sus datos

Nombres y apellidos
DNI
Teléfono

Estudios realizados

¥/ Primaria

| Secundaria

|| Técnico

| Universitario

Estado civil

* Soltero

- Casado
Viudo
Divorciado

Provincia

Correo electrénico

Clave personal

Color de preferencia [

Fecha de nacimiento

dd/mm/aaaa --:-- —-——-

REGISTRAR | | LIMPIAR CONTROLES

Consideraciones:

< Debe usar la etiqueta form como plataforma del modelo.
¢ Todos los elementos son controles de formularios como caja de texto, botones, etc.
© Todos los textos y controles de formularios presentan estilos CSS.



CAP. 1: InTrRODUCCION AL HTML5

Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacién Sublime Text 2.0:

formulario.html

<!Doctype html>

& >

< >
< >formulario de registro de usuarios</ >
< href="estilo_formularioc.css" rel="stylesheet">
< charset="utf-8">

id="formulario">
name="frmregistro" method="post" action="principal.html">
>Formulario de registro de usuarios</hl>
id="label">Complete el formulario con sus datos</ >
<p id="linea"> </p>

id="label">Nombres y apellidos
name="txtnombres" type="text" id="caja" size="60"
placeholder="ingrese datos completos" required/>
>
id="1label">DNI
type="text" id="caja" name="txtdni" Size="e@"
placeholder="8 caracteres" disabled/>

>
id="label">Telefono
type="tel" id="caja" size="68" name="txtfono"/>
>
id="label">Estudios realizados </ >
id="label">
type="checkbox" name="chkprimaria™
checked="checked"/> Primaria

>
id="label">
type="checkbox"” name="chksecundaria” /> Secundaria

>
id="label">

type="checkbox" name="chktecnico" /> Técnico
>
id="1abel">

type="checkbox" name="chkuniversitario" /> Universitario
S

id="1abel">Estado civil</ >
id="label">
type="radio" name="btnestado" value=
Checked="checked"/> Soltero

ngn

>
id="1label">
type="radio" name="btnestado" value="c" /> Casado

>
id="label">
type="radio" name="btnestado" value="v" /> Viudo

>
id="1abel">
type="radio" name="btnestado" value="d" /> Divorciado

id="1abel">Provincia</ >
type="text" name="txtprovincia" list="provincias"/>
"provincias">
value="Lima" /3|
value="Arequipa" />
value="Tacna" />
value="Trujillo" />
value="Huancayo" />
>
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id="1label">Correo electronico
type="email" id="caja" size="6@" name="txtemail"/>
>

id="1label">Clave personal
pe="password" i

name="txtclave" size="68"

Placeholder="méximo 6 caracteres "/>

id="label">Color de preferencia

type="color" name="txtcolor"/>

>

id="1label">Fecha de nacimiento
type="datetime-local" name="txtfecha"/>

b

type="submit" value="REGISTRAR">

type="reset" value="LIMPIAR CONTROLES">

Le asignaremos el nombre de formulario.html y lo registraremos en la carpeta venta de htdocs, el
cual se encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.

Paso 2: Ejecutar el archivo formulario.html colocando el siguiente URL en el navegador:
http://localhost/venta/formulario.html

Paso 3: No debemos olvidarnos de dar el formato adecuado para la presentacion del formulario
usando estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente codigo:
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formulario.html estilo_formulario.css
1
font-fam tahoma";

font-si

#formularioq
border:solid
background
margin:® au
width:480px;
padding: 10px;

margin-botto

#linea{
color
margin-bottom
border-bottom
padding-bottol

#label{

1

t#tcaja{
padding: 4px;
border i
margin:2

#tboton{
clear:both;

height:31
backgrounc

Le llamaremos estilo_formulario.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo formulario.
html; es decir, en la carpeta venta del servidor Apache.
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O Caso desarrollado 9: Carga de archivos

Implemente una pagina web con HTML5 que permita mostrar los datos de los archivos que se cargan
a un servidor web, tal como se muestra en la siguiente imagen:

Elegir archivos | Backstreet Bo_..nely[84].avi

» Actualizar,Insertar, Eliminar, Buscar,Generar y Listar con PHP y
MySQL[24].avi - (video/avi) ->636805788

« Daddy Yankee Limbo (Oficial Video) (1080p FULL HD)[20].avi -
(video/avi) ->330084754

« Backstreet Boys Show Me The Meaning Of Being Loneby[84].avi -
(videofavi) ->80921022

Consideraciones:

@ Use formulario para el registro de los archivos.

@ Use codigo Javascript para obtener informacion de los archivos cargados en el servidor.
% Todos los textos presentan estilos CSS.

Solucion:

Paso 1: Veamos el siguiente script implementado en la aplicacidn Sublime Text 2.0:

carga.html

<!DOCTYPE html>

archivos</ >
ylesheet">

,T3f= files[i
r archivo di 1

Le asignaremos el nombre de carga.html y lo registraremos en la carpeta ventas de htdocs, el cual se
encuentra ubicado en Archivos de Programa > Apache Group > Apache2 > htdocs > venta.
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Paso 2: Ejecutar el archivo carga.html colocando el siguiente URL en el navegador:
http://localhost/venta/carga.htmi

Paso 3: No debemos olvidarnos de dar el formato adecuado para la presentacién de la carga de
archivos usando estilos, para esto debemos crear un archivo CSS que contenga el siguiente cddigo:

Le llamaremos estilo_carga.css y lo guardaremos en el mismo lugar que el archivo carga.html; es
decir en la carpeta venta del servidor Apache.
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