
AutoCAD
2015

E D I T O R I A L

España  -  México  -  Colombia  -  Chile  -  Ecuador  -  Perú  -  Bolivia  -  Uruguay  -  Guatemala  -  Costa Rica



 


AUTOCAD 2015
Autor: Óscar Carranza Zavala

© Derechos de autor registrados:
Empresa Editora Macro EIRL

© Derechos de edición, arte gráfi co y diagramación reservados:
Empresa Editora Macro EIRL

Corrección de es  lo: 
Jorge Giraldo Sánchez

Coordinadora de edición:
Cynthia Arestegui Baca

Diseño de portada:
Alejandro Marcas León

Diagramación:
Paul Escobar Tantaleán

Edición a cargo de:
© Empresa Editora Macro EIRL
Av. Paseo de la República N.° 5613, Mirafl ores, Lima, Perú

Teléfono: (511) 748 0560
E-mail: proyecto@editorialmacro.com
Página web: www.editorialmacro.com

Primera edición: octubre de 2014
Tiraje: 1000 ejemplares

Impresión
Talleres gráfi cos de la Empresa Editora Macro EIRL
Jr. San Agus  n N.° 612-624, Surquillo, Lima, Perú

ISBN N.° 978-612-304-240-0
Hecho el depósito legal en la Biblioteca Nacional del Perú N.° 2014-15568

Prohibida la reproducción parcial o total, por cualquier medio o método, de 
este libro sin previa autorización de la Empresa Editora Macro EIRL.



Óscar Carranza Zavala

Ingeniero mecánico egresado de la Universidad Nacional de Ingeniería. Brinda asesoría a empresas 
privadas realizando proyectos de ingeniería, así como desempeña la labor de docente del curso AutoCAD.



Agradecimientos

A la Editorial Macro por la consideración y confi anza 
depositada en mi persona por quinto año consecu  vo. 
Espero no defraudarlos y mejorar la obra anterior.

Dedicatoria

A Dios que nos protege e ilumina para superarnos día a 
día, a mi madre a quien tengo la dicha de tenerla cerca, al 
amor de mi vida Ysabel, mi  esposa, a quien le agradezco 
la dicha de haberme dado una hermosa hija y así haber 
logrado el sueño de ser padre por segunda vez, a Óscar 
Ma  as, mi hijo querido, quien también disfruta junto a 
nosotros la compañía de su hermanita Fernanda y a todas 
las personas que diariamente se esfuerzan sacrifi cando 
sus días de descanso para capacitarse y lograr un futuro 
mejor para sus familias.



Introducción

La presente publicación es una obra que  ene el obje  vo de presentar la úl  ma versión de AutoCAD 2015 
y dar a conocer simple y gradualmente los comandos para realizar diseños de proyectos en cualquier 
especialidad como mecánica, civil, topogra  a, eléctrica, entre otras.

AutoCAD 2015 está dividido en 23 capítulos, en los cuales se describen desde los conceptos más 
elementales, que permi  rán gradualmente adquirir la base de este desarrollador, hasta los más 
avanzados que posibilitarán la realización de diseños especializados. 

En esta obra se encuentra apoyo para el desarrollo de dibujos en dos o tres dimensiones, para 
complementar un curso de capacitación, en su aprendizaje, y también como consulta de comandos; 
además de ello, da a conocer la adquisición de atajos para una mayor rapidez a través de opciones 
nuevas, así como las mejoras de los úl  mos años y las novedades de AutoCAD 2015 para su desarrollo 
profesional. Cabe resaltar que el libro va acompañado de un CD de ayuda, que con  ene archivos de 
prác  ca sobre las úl  mas novedades que le permi  rá entender mejor esta versión.
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1.1  REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

1. Requisitos del sistema para AutoCAD 2015 de 32 bits

Descripción Requisito
Sistema operativo Service Pack 3 (SP3) o posterior de:

  Microsoft® Windows® XP Professional
  Microsoft® Windows® XP Home

Los sistemas operativos siguientes:
  Microsoft Windows 7 Enterprise
  Microsoft Windows 7 Ultimate
  Microsoft Windows 7 Professional
  Microsoft Windows 7 Home Premium
  Microsoft Windows 8
  Microsoft Windows 8 Pro
  Microsoft Windows 8 Enterprise
  Microsoft Windows 10

Navegador Internet Explorer® 7.0 o posterior

Procesador Windows XP:
Procesador Intel® Pentium® 4 o AMD Athlon™ Dual Core de 1,6 GHz o superior con 
tecnología SSE2

Windows 7 y Windows 8:
Procesador Intel Pentium 4 o AMD Athlon Dual Core de 3,0 GHz, o superior con 
tecnología SSE2

Memoria 2 Gb de RAM (recomendado: 4 Gb)

Resolución de 
visualización

1024 x 768 (1600 x 1050 o superior recomendado) con color verdadero

Espacio en disco Instalación: 6,0 Gb

Dispositivo señalador Admite ratones de Microsoft

Soportes Descarga e instalación desde DVD

Requisitos adicionales 
para modelado en 3D

Procesador Intel Pentium 4 o AMD Athlon de 3,0 GHz o superior; o procesador 
Intel o AMD Dual Core de 2,0 GHz o superior
4 Gb de RAM
6 Gb de espacio libre en el disco duro (sin incluir los requisitos de instalación)
Adaptador de pantalla de vídeo de 1280 x 1024 con color verdadero de 128 Mb o 
superior, Pixel Shader 3.0 o superior y tarjeta gráfica compatible con la estación de 
trabajo Direct3D®.

Nota: Se recomiendan los sistemas operativos de 64 bits cuando se trabaja con 
grandes conjuntos de datos. Consulte los requisitos para sistemas de 64 bits de 
AutoCAD LT para obtener más información.

.NET Framework .NET Framework versión 4.0, Actualización 1
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2. Requisitos del sistema para AutoCAD 2015 de 64 bits

Descripción Requisito
Sistema operativo Service Pack 2 (SP2) o posterior de:

  Microsoft® Windows® XP Professional*

Los sistemas operativos siguientes:
  Microsoft Windows 7 Enterprise

  Microsoft Windows 7 Ultimate

  Microsoft Windows 7 Professional

  Microsoft Windows 7 Home Premium

  Microsoft Windows 8

  Microsoft Windows 8 Pro

  Microsoft Windows 8 Enterprise

* Nota: VBA no es compatible con Windows XP Professional.

Navegador Internet Explorer® 7.0 o posterior

Procesador AMD Athlon 64 con tecnología SSE2

AMD Opteron™ con tecnología SSE2

Intel Xeon® compatible con Intel EM64T y SSE2

Intel Pentium 4 compatible con Intel EM64T y tecnología SSE2

Memoria 2 Gb de RAM (recomendado 4 Gb)

Resolución de 
visualización

1024x768 (1600x1050 o superior recomendado) con color verdadero

Espacio en disco Instalación: 6,0 Gb

Dispositivo señalador Admite ratones de Microsoft

Soportes Descarga e instalación desde DVD

Requisitos adicionales 
para modelado en 3D

4 Gb o más de RAM
6 Gb de espacio libre en el disco duro (sin incluir los requisitos de 
instalación)
Adaptador de pantalla de video de 1280x1024 con color verdadero 
de 128 Mb o superior, Pixel Shader 3.0 o superior y tarjeta gráfica 
compatible con la estación de trabajo Direct3D®.

.NET Framework .NET Framework versión 4.0, Actualización 1.
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1.2  INICIO DEL PROGRAMA

Para iniciar el programa hacer doble clic al icono de acceso directo.  

O hacer clic derecho en Abrir.
 

También puede ingresar al menú Inicio y escribir «AUTOCAD»; 
luego, seleccione la opción AutoCAD 2015 – English.

 

Otra manera de ingresar es en el menú Buscar, donde deberá 
seleccionar la opción AutoCAD 2015.
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Cargará automáticamente y aparecerá la imagen de AutoCAD 2015.
 

Luego aparece una ventana de bienvenida donde se nos invita a un programa de participación del 
usuario del Autodesk, donde podrá compartir su experiencia con el software y dar su apreciación con 
respecto a los comandos usados.

Seleccione «No, I do not want to joint the program at this time» y haga clic en OK.
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A continuación, aparece una nueva ventana. Haga clic en OK.
 

En esta nueva ventana seleccione la opción Start Drawing.
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Ingrese al entorno de AutoCAD 2015.

 
En la parte inferior derecha de la pantalla, tenemos un ícono parecido a un timón, llamado Workspace 
Setting, que nos permite acceder a tres diferentes configuraciones de las herramientas de AutoCAD 
según sea el diseño a elaborar, es decir, si es un diseño en dos o tres dimensiones. 
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Otra manera de acceder a diferentes configuraciones es haciendo visible el ícono Workspace, que se 
encuentra oculto.
 
 

Ahora ya puede acceder a las opciones de configuración. 
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1.3  ESPACIO DE TRABAJO - MODEL SPACE

1.3.1  Partes de la pantalla

 
1. Cinta «ribbon»

Proporciona una ubicación simple y compacta para ejecutar cualquier comando en el espacio de 
trabajo. Esta configuración tiene una organización de fichas (tabs) y paneles (panels), que podemos 
visualizar al hacer clic derecho sobre los bordes de la cinta ribbon.  
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Además, puede arrastrar un panel y colocarlo como flotante.

 
2. Cursor

El cursor nos permite seleccionar objetos, íconos y opciones; su tamaño se puede modificar con el 
comando CURSORSIZE.

Solo presione escape dos veces y escribe el comando CURSORSIZE, luego presione Enter.  

Luego escriba un número entero con un rango del 1 al 100; si escribe 100, será el cursor 100 % 
en pantalla total. Presione Enter.  
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3. Espacio modelo - Model space

Es el área principal de trabajo; es limitada, ya sea en 2D o 3D, y su color, presentación y estilo de 
visualización dependen del espacio de trabajo a usar.

2D
 

El tamaño normal del CURSORSIZE es 5. 
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3D
 

4. Línea de comandos

Nos permite visualizar cómo interactúa el usuario al ejecutar un comando con el software. Para 
escribir dentro de ella basta con presionar Esc dos veces y escribir el comando a ejecutar. Para 
restablecer la línea de comandos basta presionar las teclas Ctrl + 9.
 

Con la tecla F2 se puede extender la línea de comandos.
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5. Barra de estado

En ella se muestran las funciones más importantes del AutoCAD; consta de 29 opciones, 
considerando el último modo que permite colocar visible cada modo (ícono-botón) para su 
visualización y el modo Isolate Objects. 
 
 

De izquierda a derecha tenemos:
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Se llama Barra de estado porque cada modo tiene dos estados: encendido - on, que adopta el color 
azul; y apagado - off color gris, que podemos modificar haciendo clic sobre el modo, cambiando 
su color y estado.

6. Etiqueta de control

Permite controlar de manera rápida diferentes formas de visualización de los objetos. En esta 
etiqueta tenemos tres corchetes. En el primer corchete podemos configurar la visualización de los 
navegadores que se visualizan en la parte derecha del espacio modelo.
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Además, podemos obtener ventanas múltiples en el espacio modelo. Por ejemplo, seleccione el 
corchete y luego la opción Viewport Configuration List; de esta lista seleccione la opción Three: 
Below, y obtendrá tres ventanas en el mismo dibujo.

 

Así, obtenemos la siguiente pantalla:
 

Para retornar a una sola vista, seleccione la opción Single de la lista 
de configuraciones, que es la primera.
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En el segundo corchete podemos modificar las vistas para dibujos en 3D del dibujo, por ejemplo, 
abriendo el archivo C01 TEMPLO 3d, presione las teclas Ctrl + O y seleccione el archivo.
 

Luego, haga clic en el segundo corchete y seleccione SW Isometric.
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Así, se obtiene la siguiente pantalla:

 

En el tercer corchete obtenemos los estilos visuales para la mejor visualización de dibujos 3D.

En el archivo anterior, haga clic en el tercer corchete y seleccione la opción Shaded.
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Así, se obtiene la siguiente pantalla:
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7. Cubo de vistas - Viewcube

Esta herramienta permite cambiar el punto de vista del espacio modelo, WCS (sistema de 
coordenadas universales), permitiendo también recuperar UCS grabados.

En el archivo anterior, seleccione la casita.
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De esta manera, obtendrá lo siguiente:
 

8. Barra de navegación

Esta barra permite tener a nuestro alcance opciones rápidas de visualización; así, tenemos la 
opción 3D Full Navegation Wheels y Orbit, que se usará para para proyectos en 3D. Además, 
tenemos el comando Pan, para mover la pantalla, el Zoom y el Show Motion.

Use el Orbit para cambiar la vista solo con el cursor, como en el dibujo anterior.
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Haciendo clic, y sin dejar de presionar, puede cambiar la vista 3D.
 

1.3.2  Paleta de herramientas

La paleta de herramientas nos permite acceder a comandos en forma directa. 

   Paleta «Tools pallets»

Esta paleta se puede obtener presionando 
las teclas Ctrl + 3, o seleccionando el 
ícono que se ubica en la ficha View y en el 
panel Pallets.
 

De esta manera obtenemos la siguiente pantalla:
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Estas paletas se pueden esconder automáticamente con la opción Auto-hide. También se pueden 
personalizar, crear nuevas, etc.

  

   Paleta «Properties»

Esta paleta permite obtener todas las propiedades y características de un objeto seleccionado, sea 
el objeto 2D o 3D, y así conocer y modificar ciertos parámetros de los objetos seleccionados.

Esta paleta se puede obtener con las teclas Ctrl + 1, o también seleccionando el ícono que se ubica 
en la ficha View y en el panel Pallets.
 
 

   Paleta «Sheet set manager»

Esta paleta nos permite organizar los dibujos en proyectos donde se involucran muchas especialidades, 
como arquitectura, mecánica, electricidad, estructuras, cimentación, automatización, etc. Además, 
permite crear hojas con membretes automáticamente, índices de planos, imprimir todos los planos 
a la vez, etc.
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Esta paleta se puede obtener con las teclas Ctrl + 4, o también seleccionando el ícono que se ubica 
en la ficha View y en el panel Pallets.

1.4  USO DE BOTONES DEL MOUSE

 

Abrir el archivo C01-SCROLL.dwg.

SCROLL
O RUEDA

BOTÓN
DERECHO

BOTÓN
IZQUIERDO
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1.4.1  Botón izquierdo

Se utiliza para seleccionar objetos y capturar puntos de pantalla.

Seleccione comandos, opciones y seleccione íconos, etc.
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1.4.2  Botón derecho

Permite acceder al menú contextual. En muchos comandos equivale a la tecla Enter.
 

1.4.3  Scroll

Al girar la rueda hacia adelante o hacia atrás, los objetos se reducen o se amplían, lo que equivale al 
comando Zoom, la opción Realtime.
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Se tiene el dibujo reducido.

Esto se puede repetir hasta que ya no se pueda reducir; para solucionar 
esto, simplemente escriba el comando Regen y presione dos veces Enter para 

restablecer las funciones del Scroll.
Si se presiona sin soltar la rueda hacia abajo, aparece una manito que equivale al 
comando Pan, que permite mover la pantalla. Para salir del comando presione Escape.
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Si presiona como un timbre el Scroll dos veces, el dibujo se centra en la pantalla que equivale al 
comando Zoom, la opción Extents.

 

1.5  EMPEZAR UN DIBUJO EN FORMA CORRECTA

Al ingresar al entorno de AutoCAD, aparece un espacio de trabajo con características propias. Estas 
características están guardadas en un dibujo llamado plantilla (templete).

Las plantillas de dibujo tienen la extensión dwt. Existen varias plantillas ya creadas por el AutoCAD; el 
usuario también puede crear sus propias plantillas según sean sus requerimientos.

Las plantillas pueden contener capas, bloques, estilos de texto, estilo de dimensionado, membretes, 
etc.

Las plantillas típicas son acad y acadiso; sin embargo, cuenta con 2 plantillas adicionales para 3D: 
acad3d y acadiso3d, que cuentan con los mismos tamaños que las que están en dos dimensiones.

    
Al iniciar el AutoCAD, está por defecto la plantilla acadiso. Así, aparecen los valores ya configurados.

Si se trabaja en otro programa de la familia de Autodesk (Inventor, AutoCAD, 3D Civil, Revit, Watercad, 
etc.), estos leen otra plantilla especial. Para iniciar un nuevo dibujo de AutoCAD en dicho programa, 
una manera práctica es escribir el comando stratup, le da el valor 1 y hace un dibujo nuevo (file-new) 
escogiendo un dibujo en imperial (unidades inglesas) o metric (unidades métricas).+

 

Caracterís  cas vs plan  llas   Acad-acad3d Acadiso-acadiso3d
Tamaño de la hoja (limits) 8 × 11 420 × 297

Tamaño de la rejilla (grid) 1 10

Tamaño de los textos 0.25 2.5

Salto del cursor 1 10

Estilo de cota Standard ISO-25



Primeros pasos

49

1CAP.CAP.

1.5.1  Recomendaciones

Si se va a dibujar un plano cuyas medidas son pequeñas, por ejemplo, una oficina o edificación típica 
en metros, es conveniente usar la plantilla acad; pero si se tienen medidas grandes típicas en metros, 
por ejemplo, una pieza mecánica en milímetros, entonces es más conveniente usar la plantilla del 
acadiso.

Como el AutoCAD carga por defecto la plantilla acadiso, los límites y los demás parámetros están 
predefinidos; sin embargo, las unidades son «unidades de dibujo de AutoCAD», y el usuario es el 
que establecerá si dichas unidades representaran metros, milímetros, centímetros, kilómetros u otra 
unidad de medida según sea el requerimiento del diseño.

1.5.2  Cómo ordenamos nuestro entorno en AutoCAD 2015

En los centros de enseñanza ocurre con frecuencia que el usuario anterior deja desordenado el 
entorno para el siguiente usuario.

1. Escribir en la ventana de comandos el comando Options.
 

2. Seleccione la ficha Profiles.

3. Seleccione el botón Reset.

4. Seleccione Sí.
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5. Seleccione Ok.
 

El ordenamiento se obtiene en el entorno Drafting & annotation.

1.6  INTERFAZ DEL USUARIO 

A partir de la versión 2009, donde aparece la cinta ribbon, la interfaz del usuario ha mejorado más en 
esta versión del AutoCAD 2015, donde han aparecido nuevas fichas (tabs) y paneles (panels); además, 
tenemos la barra de herramientas de acceso rápido (quick access), el selector de configuraciones 
(workspace switching), etc.

1.6.1  Elementos de la interfaz del usuario

   Menú de aplicación - Aplication menu

Se ubica en la parte superior izquierda. Haga clic sobre la letra «A» de color rojo.
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En esta ventana tiene los comandos New, Save, Save as, Export, Publish y Print. 
 

Además, permite buscar comandos con sus opciones y ejecutar el comando, por ejemplo, si escribe 
«CIRCLE» y luego seleccione 3 puntos en pantalla. Obtendrá una circunferencia que pasa por 3 
puntos seleccionados.
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Así, se obtiene la siguiente pantalla:
 

   Documentos recientes - Recent documents

Los documentos recientes se muestran en imágenes pequeñas, ordenadas por fecha de modificación, 
información de la versión. Además, se pueden agrupar archivos por tipo y fecha, y observar que 
dichos documentos muestran, a su derecha, un ícono en forma de chinche o pin, que se puede 
pulsar para que esos documentos se queden permanentes en la lista de documentos recientes, de 
modo que tengan un fácil acceso. 

   Barra de herramientas Quick Access

Usando el campo de búsqueda, se pueden incluir ayudas rápidas, 
mensajes de comandos en cadena de textos o etiquetas.
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Se ubica a la izquierda del menú de aplicación. En esta barra se encuentran los comandos de uso 
frecuente. 
 

Para agregar más comandos, haga clic derecho sobre la barra Quick Access y seleccione Customize 
Quick Access Toolbar. Se muestra el diálogo Customization User Interface o CUI, y se muestra la 
lista de comandos posibles. Elija el comando deseado y termine con OK o arrastre el comando que 
desee agregar desde el panel de Command List hacia la barra de herramientas Quick Access.
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1.6.2  Infocenter

Es una función que se utiliza para varios productos del Autodesk, y consiste en un conjunto de 
herramientas en la parte derecha de la barra del título, que permiten acceder a varias fuentes de 
información relacionadas con los productos de AutoCAD.

   Search

Es un buscador que permite obtener información sobre las interrogantes de comandos nuevos u 
opciones nuevas del software. 

 

   Autodesk 360

Es una plataforma basada en una nube, que ofrece un mecanismo de almacenamiento de archivos, 
es decir, es un espacio de trabajo y de servicios de la nube para ayudarle a mejorar significativamente 
el modo de diseñar, visualizar, simular y compartir el trabajo con otros usuarios en cualquier 
momento y en cualquier lugar. Esto se detallará más adelante en el capítulo de novedades. 
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   Autodesk Exchange Apps

Esta opción permite acceder a la página web de Autodesk Exchange Apps, en la que se podrá buscar 
opciones para utilizar aplicaciones de Autodesk. 
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   Stay connected

Permite acceder a las actualizaciones de los productos y conectarse a la comunidad de AutoCAD en 
línea, además de ingresar a cuentas y redes sociales como Facebook y Twitter. A partir de AutoCAD 
2015, podrá ingresar a YouTube y así poder ver tutoriales.
 

YouTube:
 

Facebook:
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Twitter:

 

   Help

Permite acceder a mecanismos de ayuda e información de AutoCAD, así como a ventanas de 
bienvenida, tutoriales, descarga de archivos, Help, etc.
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Ahora puede cambiar el idioma de Help rápidamente y así tener una información mucho más clara.
 

1.6.3  Cinta «ribbon»

Las cintas ribbon proporcionan una ubicación simple y compacta para las operaciones que son 
relevantes al espacio de trabajo actual (2D, 3D). 

 
Las presentaciones de las cintas pueden ser minimizadas para ver solo títulos de fichas (tabs), 
minimizando título de paneles, mostrarse en botones de paneles o completa.
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Los paneles pueden colocarse como flotantes simplemente arrastrándolo hasta el espacio modelo.

 
Las cintas pueden ser personalizadas y crear sus propios paneles. Además, se pueden modificar los 
comandos y los controles de los paneles en cintas existentes. Para crear o modificar un panel de 
cinta, se usa el editor CUI (Customize User Interface). Cuando se trabaja con paneles de cinta, se 
pueden crear nuevas filas o subpaneles para organizar los comandos y controles.

  

Luego de crear o modificar un panel, se puede mostrar en una ficha de 
la cinta. Las fichas de la cinta son usadas para agrupar los paneles de 

cintas similares.
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1.6.4  Ayudas extendidas - Extended tooltips 

Las ayudas dependen de dos niveles de contenido: básico y extendido. Las ayudas extendidas 
proporcionan información adicional sobre un comando o control, y puede mostrarse con una gráfica al 
dejar el cursor sobre el objeto. Se puede añadir información para personalizar los comandos mediante 
el CUI.

 

1.6.5  Action Recorder  

La Action Recorder es un grupo de la cinta de opciones que contiene herramientas que permiten 
grabar, modificar y reproducir una macro de acciones. Esta grabadora se ubica en la ficha Manage, 
se selecciona el ícono Record y se dibuja automáticamente. Se grabarán las acciones en el 
recuadro.
 

Mientras se graban, las acciones, los comandos y los valores de entrada se capturan y se muestran 
en el árbol de acciones como nodos de valor. Un nodo de valor graba la entrada proporcionada en una 
solicitud dentro de un comando, incluidos los puntos adquiridos, las cadenas de texto, los números, 
las palabras clave u otros valores que se especifiquen al grabar un comando. Esto no requiere de 
ninguna experiencia en programación.
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1.7  HERRAMIENTAS DE VISUALIZACIÓN

1.7.1  Cubo de vistas

Permite modificar el punto de vista del observador en el espacio modelo, WCS (Sistema de Coordenadas 
Universales), o también del sistema de coordenadas UCS (Sistema de Coordenadas del Usuario); 
además, se puede recuperar un UCS grabado.

Al hacer clic en la casita, se obtiene una vista 3D isométrica con perspectiva.
 

Se puede activar y desactivar el cubo de vistas con el comando Navcube.
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La configuración del cubo de vistas se realiza haciendo clic derecho sobre el cubo y seleccionando la 
opción ViewCube Settings.
   

Desde esta ventana puede controlar las propiedades de visualización de la herramienta ViewCube.
 

1.7.2  Barra de navegación

Esta barra se activa automáticamente al abrir el AutoCAD. En esta barra tenemos cuatro formas de 
navegar, que son:

 

Para abrir o cerrar podemos hacerlo con el comando Navbar y luego la 
opción On - Off.
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1.7.3  Steering wheels

Estas ruedas están divididas en sectores, y cada sector contiene una sola herramienta de navegación. Se 
puede activar una herramienta haciendo clic en el sector y haciendo el arrastre según el tipo de herramienta.

Por defecto, aparece la rueda en la opción Full Navegation, la misma que tiene los siguientes comandos:
  Zoom y Pan, para hacer acercamientos y desplazamientos en pantalla.
  Orbit, para cambiar la visualización en 3D.
  Rewind, que permite recuperar vistas en pantalla.
  Center, que permite cambiar el punto pivote para la navegación en 3D con la tecla Ctrl.
  Up/down, para modificar una elevación 3D.

 

Abrir el archivo CO1 STEERING WHEELLS.dwg.
 

Seleccione el ícono de Steering Wheells, la opción Walk.
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Luego, haga clic izquierdo y direccionando se podrá desplazar sobre el dibujo 3D.
  

1.7.4  Show Motion

Permite recuperar vistas nombradas previamente, creadas en el dibujo actual, que permite organizarlas 
en categorías de secuencias animadas. Además, se pueden utilizar para hacer presentaciones y 
chequear proyectos.

Abrir archivo CO1 SHOW MOTION.dwg.

Luego, seleccione el ícono Show Motion.
 

Seleccione la opción Nuevo. 
 

En la ficha Shot Properties se pueden ajustar las transiciones entre las vistas, el tipo de movimiento, 
la posición de la cámara y la duración de la grabación; sin embargo, las opciones disponibles cambian 
dependiendo del tipo de visualización. Por ejemplo, si el tipo de vista cambia, entonces se puede 
cambiar la longitud de la grabación, mas no la posición de la cámara.
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Se configura de esta manera:

 

Ahora, para ejecutar:
 

De este modo, se ha realizado una presentación.
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1.7.5  Background

Este comando permite fijar en el fondo de la vista un color de fondo.

Abra el archivo C01- BACKGROUND.dwg.

 
Escriba el comando Background.
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Haga clic en OK y obtendrá la siguiente imagen:
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